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Saitek
Valkomstmeddelande fran utvecklarna

Saitek Pro Flight-teamet tackar dig for att du kopt den har banbrytande Pro Flight hardvaran. Du kan vara
saker pa att vi har anvant stora méangder kunskap, skicklighet och nyskapande i den har utvecklingsfasen,
precis om med alla produkter vi utvecklat under aren. Tack vare var trogna grupp av betatestare — som
bestar av riktiga piloter och sim-piloter — har vi skapat en hardvara som kommer att uppfylla dina behov
under manga ar. Om du kombinerar den har produkten med andra i sortimentet, t.ex.

Combat Rudder-pedaler och Pro Flight-instrumentpaneler, kommer du att kunna skaffa all din
stridsflygarutrustning hos Saitek Pro Flight.

SaitekProFlight-teamet
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Saitek
SPAK - OVERSIKT

A. POV
B. Mini analoga spaken

C. Thumb HAT, Witches och
Castle

D. Spakknappar med
avtryckare och 2
huvudknappar =

E. X, Y ochRz-axlar; héjdroder-,
skevroder och roderaxlar

F. Pinkie- och Flying
Pinkie-flygning

G. EE.E.L. Fjadersystem
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Saitek
GASREGLAGE - OVERSIKT

. Vridreglage med nedfallda knappar

. Skjutreglage med 2 ldgen

. Tumkontroller med 2 HAT, tumknapp och musknapp
. 2gasreglage med gasreglagelds
Spanningsjustering for gasreglage

Ldgesknapp med 3 ldgen

o M m o o w >

. Baskontroller med 7 brytare och 2 vridreglage
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Saitek
KOMMA IGANG

Installation av drivrutiner och programvara

Windows® 8/10 (32- och 64-bit)

A) Endast drivrutiner

1. Hamta och installera X-56 Rhino drivrutiner fran www.saitek.com

2. L&sigenom ansvarsfriskrivningen och vélj “Jag accepterar
ansvarsfriskrivningens villkor”. Klicka pa "Nasta” for att fortsétta.

3. Nar du kommer till ikopplingsskdrmen, anslut spak- och gasreglageenheterna
till datorn. Klicka pa “Nasta” nar denna knapp markeras.

4. Windows sakerhets-popupruta kommer att fraga “Vill du installera den har
programvaran?” Innan du klickar pa “Installera” ska du markera rutan vid “Lita
alltid pa programvara fran Mad Catz Ltd". Nu kan du klicka pa "Installera”.

5. Panésta skdrm klickar du "Nasta” for att komma till kontrolltestsidan.

6. Anvénd kontrolltestsidan for att testa axlar, knappar och funktioner pa din
X-56. Efter att du testat, klickar du pa "OK" for att fortsatta.

7. Klicka pa "Slutfor” pa sista skarmen. Nu &r dina drivrutiner installerade.

B) H.U.D. Programvara

1. Hamta och installera X-56 Rhino-programvaran fran www.saitek.com

2. Efter att du klickat pa "Kor setup.exe” kommer Windows 8 att forsvinna fran Metro/Startskarmen och
fraga dig i en popupruta “Tillater du att foljande program kan anvindas for att &ndra den har datorn?”.
Klicka pa “Ja”.

3. Lé&sigenom ansvarsfriskrivningen, vélj “Jag accepterar ansvarsfriskrivningens villkor” och klicka sedan
pa "Nasta” for att fortsatta. Nu kommer H.U.D.-programvaran att installeras.

4. Paden sista skdrmen markerar du rutan for att kéra H.U.D.-programmet efter att du klickat pa “Slutfor”,
eller avmarkerar rutan om du bara vill slutfora installationen.

C).NET Framework

1. Omdet héar ar den forsta Mad Catz-produkten du installerar kan du ombes att installera .NET Framework
efter att installationen av H.U.D.-programvaran installerats. Detta rekommenderas starkt; H.U.D.-
programvaran behdver den har funktionsuppdateringen fran Microsoft.

2. Klicka pa "Hamta och installera den hir filen”. Datorn kommer da att hdmta rétt filer fran Internet.

3. Naér installationen slutforts klickar du pa “Stang”.
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Saitek
Windows® 7 (32- och 64-bit)

A) Endast drivrutiner

1. Hamta och installera X-56 Rhino drivrutiner frain www.saitek.com

2. Léasigenom ansvarsfriskrivningen och vélj “Jag accepterar
ansvarsfriskrivningens villkor”. Klicka pa "Nasta” for att fortsétta.

3. Nar du kommer till ikopplingsskérmen, anslut spak- och gasreglageenheterna
till datorn. Klicka pa “Nésta” nar denna knapp markeras.

4. Windows sikerhets-popupruta kommer att fraga "Vill du installera den har
programvaran?” Innan du klickar pa “Installera” ska du markera rutan vid "Lita
alltid pa programvara fran Mad Catz Ltd”. Nu kan du klicka pé "Installera”.

5. Panésta skdrm klickar du "Nasta” for att komma till kontrolltestsidan.

6. Anvénd kontrolltestsidan for att testa axlar, knappar och funktioner pa din
X-56. Efter att du testat, klickar du pa "OK" for att fortsatta.

7. Klicka pa "Slutfor” pa sista skarmen. Nu ar dina drivrutiner installerade.

B) H.U.D. Programvara

1. Hamta och installera X-56 Rhino-programvaran fran www.saitek.com

3. Lé&sigenom ansvarsfriskrivningen, vélj “Jag accepterar ansvarsfriskrivningens villkor” och klicka sedan
pa “Nasta” for att fortsatta. Nu kommer H.U.D.-programvaran att installeras.

4. Paden sista skarmen markerar du rutan for att kora H.U.D.-programmet efter att du klickat pa " Slutfor”,
eller avmarkerar rutan om du bara vill slutféra installationen.

C) .NET Framework

1. Omdet hér ar den forsta Mad Catz-produkten du installerar kan du ombes att installera .NET Framework
efter att installationen av H.U.D.-programvaran installerats. Detta rekommenderas starkt; H.U.D.-
programvaran behdver den hér funktionsuppdateringen fran Microsoft.

2. Klicka pa "Hamta och installera den har filen”. Datorn kommer da att hamta ratt filer fran Internet.

3. Nérinstallationen slutforts klickar du pa "Stang”.
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Saitek
KONTROLLENS INSTALLNINGAR

For att verifiera att X-56 fungerar korrekt ska du 6ppna sidan Spelkontroller och klicka pa kontrollens flik
for Egenskaper.

Sa har gor du detta pa de olika operativsystemen:

Windows® 8/10 (32- och 64-hit)

1. Fran Metro/Startskdarmen klickar du pa ikonen fér “Kontrollpanelen”.
0BS: Om det inte finns ndgon ikon fér Kontrollpanelen pé din Metro/Startskarm, skriver du in
"kontrollpanel”, sé visas ikonen for Kontrollpanelen.

2. Dubbelklicka pé ikonen fér “Enheter och skrivare”. 0BS: Om du inte ser den har ikonen ska du
kontrollera att du valt stora ikoner.

3. Leta upp X-56 Rhino i enhetslistan och hgerklicka pa ikonen. Valj “Spelenhetsinstallningar”.

4. | fonstret Spelkontroller ska X-56 Rhino finnas med pa listan och vara markerad. Klicka pa "Egenskaper”
for att komma till kontrolltestskdrmen.
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e 0000608 .
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Windows® 7 (32- och 64-hit)

1. Klicka pa Windowsikonen i systemfaltet. For markdren 6ver menyn "Alla program”. Klicka pa mappen
"Spel” och sedan pa ikonen for ”Spelutforskaren”.

2. Klicka pa "Verktyg” (med den nedatpekande pilen) i listan i fonstrets dvre del. Klicka p& "Indataenheter”
i rullmenyn.

2 n

3. X-56 Rhino ska finnas med pa listan och vara markerad. Klicka pa “"Egenskaper” for att komma till
kontrolltestskarmen.
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Saitek
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Saitek

FE.E.L. Fjaderspanningssystem

De olika fjadrarna pa Rhino-spakens skaft kommer att ge olika kénsla. Du kan ocksa anvanda spaken utan
fjader, vilket ger dig sammanlagt fem olika typer av kraft.

Varije fjader har sin egen unika kansla och méarkning. De &r méarkta med en farg hogst upp pa varje fjader
- r06d, gul, blad och grén. | den hér tabellen ser du en lista 6ver nagra av de kalkyler som anvands for
differentiering:

=E==

RED GREEN YELLOW BLUE Notes
k = Rankning 1 2 3 4
OD = Yttre diameter 33 33 33 33
d = Tradens diameter 1.8 1.8 1.8 1.8
E = Elasticitetsmodul ( 210000 ) 210000 210000 210000 210000 |N/mm2
FL = Fri langd 52 47 42 36 Icke-komprimerad
WL = Arbetslangd 30.8 30.8 30.8 30.8 Fardigkomprimerad
P1L = Langd i position 1 25.8 25.8 25.8 25.8 Full arbetskomprimering
n = Totalt antal varv 4.5 4.5 4.5 4.5 Aktiva varv (6,5 varv i fjader)
D = Medeldiameter 31.2 31.2 31.2 31.2
Rankning K= Ed*4/8n D *3 1.70 1.70 1.70 1.70 N/mm
Belastning vid utbrytning BL = FL-WL x k 36.12 27.60 19.08 8.86 N
Belastning vid P1L SolL = FL - SL x k 44.64 36.12 27.60 17.38 N
Stress=8xPxD /3,14 xd *3 608.50 492.38 376.25 236.90 |N/mm2
% UTS ( M4 pianotrad ) 30.89 24.99 19.10 12.03 %

SIS SIS/ SIS/ ////77/ CLOSER TO REALITY™

8



Saitek’

Byta eller ta bort en fjader

Folj de har stegen for att satta i, byta eller ta bort en fjader. Kontrollera att avtryckaren ar vand bort fran
dig och X-56 Rhino-logoplattan &r vand mot dig.

1. Vrid lasramen (del B) motsols tills spaken kan tas bort fran basen.

2. Ta bort forseglingsringen (del C) genom att féra in hdnderna pa vardera sidan under ringen och lyfta upp
den. Forseglingsringen har utformats sa att den &r styv.

3. Draisérlasklammorna (del D) som sitter under belastningen fran fjadern. Ta bort ena halvan férst, hall
fast fijadern och ta sedan bort den andra halvan.

4. Ta bortfjadern (del E) och byt ut den mot en annan fjéder eller [amna bort fjddern helt.

Atermontera genom att utféra ovanstaende steg i motsatt ordningsféljd. Var noga med att fasta
forseglingsringen (del C) ordentligt och dra at ldasramen (del D) ordentligt pa spakens bas.

1. Vrid lasramen motsols 2. Ta bort spaken 3. Ta bort férseglingsringen

4. Dra isér lasklammorna 5. Ta bort fiddern
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Saitek

Oversikt av H.U.D. Programvara

H.U.D.-programmet ger dig mojlighet att programmera din X-56 Rhino med ett stort antal
tangentbordskommandon, fran enkla kommandon med en tangent till verkligt avancerade,
tidsbegransade och macrobaserade kommandon. Du kan ocksa programmera alla axlar med
tangentbordskommandon och programmera muskommandon.

Dessutom kan du andra responskurvor och deadband for huvudaxlarna. Detta kommer att beskrivas
langre fram i handboken.

Det finns tva satt att starta H.U.D.-programmet.

1. Fran ikonen pa skrivbordet som ser ut sé har: 2. Fran startmenyn:

N r
e

X-56 Rhino

Néar H.U.D.-programmet startat kommer du att se hemskarmen. Om det ar forsta gangen du koér H.U.D.-
programmet ska du valja sprak. Darefter kommer du till hemskarmen. For att byta sprak gar du till
sprakmenyn genom att klicka pa flaggikonen langst ner i hdgra hornet pa hemskarmen.

H.U.D.-programmets huvudflikar ar:
1. HEM
2. PROGRAMMERING

3. INSTALLNINGAR
4. SUPPORT

s2es020000005

PROGRAMMING SUPPORT

HETLLEESSELEE
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Saitek
HEMFLIKEN
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"Pa hemskarmen ser du:

- En nérbild av produkten

- Relaterade produkter som vi tror du kan vara intresserad av

- Live Facebook-feed fran Saitek Pro Flight

- Kortkommandon fér de sociala medierna och webbplatserna Saitek.com, Twitter, YouTube, Instagram, mm.

- Flaggikonen for val av sprak”
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Saitek
PROGRAMMERINGSFLIKEN

Nar du véljer PROGRAMMERINGSFLIKEN visas X-56:s programmeringsmiljo.

FHTTSTTTISIIF

SETTINGS SUPPORT

AT FITTITSIIT

Du ser en hogupplost bild av den kontroll du ska programmera till vanster pa skarmen. Till hoger pa
skarmen ser du en lista med kommandorutor som kallas for “celler”.

Hogst upp pa bildpaneler ser du ikoner for spaken och gasreglaget. Da du klickar pa en av dem valjer du
att programmera den enheten.

Under PROGRAMMERINGSFLIKEN kan du imitera din kontroll for att direkt kopiera de
tangentbordskommandon du vill anvanda i dina favoritspel. Kommandona sparas da i det vi kallar
en profil.

Skapa din forsta profil

En profil &r en samling sparade, programmerade kontrollkommandon. Om du till exempel vill

att en knapp/hatt pa en styrspak ska gora en viss sak i spelet som vanligtvis kraver en genvag pa
tangentbordet, kan du “tilldela” knappen det kommandot. Om du vill att knapp A ska aktivera
landningsstéllet (G-tangenten pa tangentbordet) kan du anvéanda H.U.D.-programmet for att tilldela
knappen den funktionen. Du kan ocksa skapa mer komplicerade tilldelningar, t.ex. "shift+F2", eller till
och med tidsbegransade kommandon och macros.

SIS SIS SIS/ /S /S /777 CLOSER TO REALITY™
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Skapa din forsta profil

Saitek

1. Du kan antingen fora markéren dver cellen eller trycka pa den knapp pa kontrollen som du vill skapa
en profil for. Om du for markéren Gver cellen for knapp A, kommer knapp A att lysa upp pa 3D-bilden av
styrspaken. Du kan ocksa klicka pa knapp A pa styrspaken sa lyser motsvarande cell.

-
o

1} [ »

Maode1

Trigger

1 i
Untitled 1
A = Landing gear

2. Nar ratt cell lyser ska du vansterklicka pa den.
Da visas en stor blinkande markaor till vanster i
cellen. Du ser ocksa en grdn bock, ett rétt X och en
musikon till héger i cellen.

3. Cellen &r nu klar for tangentbordskommandot.
Anvénd tangentbordet och tryck pa de tangenter du
vill att knapp A pa spaken ska aktivera. For det har
exemplet kommer vi att anvénda G-tangenten som
vanligtvis aktiverar landningsstallet. Nar du trycker
pa “G” pa tangentbordet ska en stor ruta med
bokstaven “G” visas i cellen, som pé bilden har:

4. Om det &r ratt tangentbordskommando, klickar
du pa den grona bocken till héger. Om inte, ska du
klicka pa det roda krysset och géra om proceduren
dar du skriver in tangentbordskommandot i cellen.
Efter att du tryckt pa den grona bocken, kommer
kommandonamnrutan att visas med namnet
"Orubricerad” (bilden nedan till vanster). Valj ett
namn fér kommandot och skriv in det i rutan.

For det har exemplet véljer vinamnet
“Landningsstall”. Tryck pé Enter for att slutféra
cellen. Knapp A = Landningsstéll, vilket &r
G-tangenten pa ditt tangentbord

(bilden nedan till héger).
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Saitek

5. Testa din profil genom att dppna fonstret “Test”.
Ovanfdr 3D-hildene ser du sju olika ikoner. Den andra
ikonen fran hdger som ser ut som ett silverfargat
kugghjul &r mérkt "Testprofil”.

Klicka pa den héar ikonen. Ett nytt fonster Gppnas.
Det kommer redan att finnas en blinkande ikon i
testomradet. Tryck pa knapp A pa din X-56. Da visas
bokstaven "G" i fonstret, vilket visar att din forsta
programmerade knapp fungerar.

Sténg fonstret genom att klicka pa ikonen fér "0K” langst ner till hoger i testfénstret.

6. Du kan lagga till andra tangentbordskommandon och sedan testa dem. Kom bara ihdg att spara ditt
arbete innan du stdnger H.U.D.-programet.

7. For att fa programmeringen som du precis skapat
att fungera i ditt spel maste du forst spara den som
en profil och sedan aktivera den. Det h&r kan du gora
med ett enda klick. | raden med ikoner precis ovanfér
3D-bilden ser du en ikon som ser ut som ett blatt mal.
For markdren 6ver ikonen s visas ett verktygstips
med rubriken “Profil”:

Klicka pa den hér ikonen sé visas en vanlig Windows spara-ruta. Ge din profil ett namn och spara den.
Efter att profilen sparats aktiveras den och du kan stdnga H.U.D.-programmet och spela ditt spel. Din X-56
kommer nu att reagera enligt din programmering.

8. H.U.D.-programmet har manga andra kraftfulla programmeringsfunktioner som vi inte annu
gattigenom. Du kan till exempel programmera axlar, musrdrelser och musknappar, hattar och
speciella tidshegréansade och komplicerade kommandon. En fullstandig lista éver funktioner och
en fullstandig bruksanvisning finns under SUPPORTFLIKEN. Déar kan du klicka pa “Lés H.U.D.-
programmeringshandboken” eller titta pa den specialgjorda H.U.D.-programmeringsvideon.

SIS SIS SIS/ /S /S /777 CLOSER TO REALITY™
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Saitek

Profilredigeringsikoner

|0 1o J 1O 1o |10 |T:| |
12l 3 4! s| sl 7l
1. Ny profil

Oppnar en tom profil som du kan redigera/skapa.
2. Oppna profil

Oppnar en tidigare skapad profil for redigering.
3. Spara profil

Sparar en ny profil eller skriver dver en befintlig profil. Med rullmenyn intill “Spara” kan du vélja "Spara
som” fér att spara den aktuella profilen pa en annan plats eller under ett annat namn.

4. Vyer

Du kan a@ndra vyn i din profilredigerare sa att endast programmeringscellerna visas (dvs. ingen bild).
Nar du klickar pa knappen “Vyer” igen kommer standardvyn tillbaka och bilden visas.

5. Profil
Om du arbetar pa en profil som du vill anvinda omedelbart for att genast borja flyga, ska du klicka har.
6. Profiltest

Oppnar testfonstret - speciellt anvandbart for test av avancerade tidsbegransade och macrobaserade
kommandon innan du flyger.

7. Skriv ut

Skickar aktuell profil till ditt systems standardskrivare.

SIS SIS SIS SIS/ SIS/ / /777 CLOSER TO REALITY™
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Saitek
FLIKEN INSTALLNINGAR

Under fliken INSTALLNINGAR kan du andra deadzone och responskurvor for alla axlar pa bade spaken
och gasreglaget.

Responskurvor

Beroende pa flygplanstyp, kan du vilja att din styrspak ska vara mer eller mindre kénslig kring
axlarnas mitt eller slutpunkter. Om du t.ex. flyger en F/18 pa ett atertankningsuppdrag pa 25 000 fots
hojd, kommer du att utféra mycket precisa rorelser for att komma i ratt position. Med en grundare
responskurva kring mittpunkten pa styrspakens X- och Y-axlar kan du styra ditt plan med

mycket stor precision.

Deadband

Deadband, som ibland kallas deadzone eller neutral zon, ar det omrade déar en axel ror sig utan att
detekteras av drivrutinerna och utan inverkan pa spelets framskridande. Den kan befinna sig kring mitten
eller ndgondera anden av axelomradet.

Justering av axelomrade

Justering av axelomréadet, eller axelmattnad, krymper axelns rddataomrade.

Justering av fysisk axel

Justering av fysisk axel, eller fysisk mattnad, krymper hela axeldataomradet till en liten fysisk rorelse
med spaken.

S-kurvor och J-kurvor

De tva typerna av justerbara kurvor kallas S-kurvor och J-kurvor. J-kurvor &ar linjara axlar, som gasreglage
och vridreglage. S-kurvor éar ickelinjara, som X- och Y-axlar.

FASTSIELLETES
SETTINGS SUPPORT
FATEELIESISES
w SELECT DEVICE TO PROGRAM Il
Den forsta skarmen har
rubriken “VALJ ENHET

SOM SKA MODIFIERAS".

Vilj antingen spaken
eller gasreglaget.

e
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Saitek

Foljande alternativ visas pa skarmen “MODIFIERING AV SPAK/AXEL"

FFFTFFTTFTIFTF
HilAE PROGHAMMNG SETTINGS SUFPORT
1 FEFTIFTFTIFLT
e STICK [| AXIS MODIFICATION [
. B ATTWSBUTE VALUE I 6
2 LANE
N
7
RUDDER
3 8
9
4
10
5 1
UNDD
1. Namn pa den del som ska modifieras
2. Axlar som kan modifieras
3. Manuell axeljustering och testomrade
4. Fjadervérden - for referens vid dndring av axeldata
5. Tillbakaknapp
6. Skjutreglage for justering av fysisk axel
7. Rutor fér manuella axelattribut
8. Justering av deadzone
9. Justering av axelkurva

10. Forinstéllda profiler
11. Knapp for Anvand
12. Knappftir/:\ngra

SIS SIS SIS SIS/ SIS/ / /777 CLOSER TO REALITY™

17



Saitek

1. Namn pa den del som ska modifieras

Detta ar spak- eller gasreglageenheten. For att andra den del du inte for tillfallet arbetar med anvander
du Tillbakaknappen (5) for att ga tillbaka till skarmen for val av enhet.

2. Axlar som kan modifieras

De av spakens axlar som kan modifieras ar:
- X-axel
- Y-axel

- Roderaxel

De av gasreglagets axlar som kan modifieras ar:
- Vénster gasreglage

- Hoger gasreglage

- Vridreglage 1

- Vridreglage 2

- Vridreglage 3

- Vridreglage 4

3. Manuell axeljustering och testomrade

Visar hur aktuella responskurvor/deadband/maéttnadspunkter ar installda for den valda axeln. Du kan
ocksa justera deadzone i mitten, omradesmattnad, fysisk mattnad och responskurva pa den valda axeln.
Ett kikarsikte visar den fysiska positionen pa den axel du manipulerar.

4. Fjadervarden

En referensdel for justering av spakens axlar. Du kan vélja olika axelkurvor eller deadzone beroende
vilken fjader du har monterat pa spaken. Den har referensdelen visas inte nar du modifierar
gasreglagets axlar.

5. Tillbakaknapp

Tar dig till skarmen for val av enhet.

6. Skjutreglage for justering av fysisk axel

Ger dig mojlighet att flytta axlarnas andpunkter in mot mitten, antingen med X-axelns vanster och héger
ytterdelar eller uppat och nedéat langs Y-axeln. Det liknar hur du staller in en deadzone i
axelns andpunkter.
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7. Rutor for manuella axelattribut

Ger dig mojlighet att fora in radata for att stalla in deadband, kurva, omradesmattnad och fysisk
mattnad. Det ar mycket anvandbart om du redan har dessa data eller far dem fran en tredje part. T.ex.
fran en forumpost om hur man stéller in responskurva for F/A-18F.

8. Skjutreglage for justering av deadband

Justerar deadband kring mittpunkten pa den axel du valt.

9. Skjutreglage for justering av axelkurva
Krymper axelomradet | stallet for att t.ex. ga fran 0 till 65555 kan du krympa den till fran 300 till 62555.

10. Forinstallda profiler
Vill du inte skapa dina egna kurvor? Vi har inkluderar tvé forinstéllda kurvor att vélja bland:

1. J-kurvor - ger en enda manipuleringspunkt och &r idealiska for
gasreglage och vridreglage.

2. S-kurvor — ger tvad manipuleringspunkter och ar idealiska for att stalla in
X- och Y-axlar.

11. Knapp fér Anvand

Sparar manipulerad kurva pa vald axel. Nar kurvan sparats kommer axeln att fungera enligt detta, i alla
spel, tills axeln justeras och sparas pa nytt eller tills du trycker pa aterstallningsknappen.

12. Knapp foér /:\ngra

Aterstiller responskurvorna pa den valda axeln till standardinstéllning - mycket anvandbart nar du
experimenterar med kurvor och deadband.
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Andring av axelattribut

Meddelanden om axelstatus

Du behover halla reda pa flera olika meddelanden i rutan for axelmarkeringar medan du manipulerar och
anvander axeldata. Till vanster ser du en lista med de nuvarande enheternas axlar. Fargerna visar status
for var och en av axlarna.

Ljusblatt i den storre rutan anger den aktuella valda axeln.

Orange i den storre rutan anger den axel som inte ar vald. Gront i den
mindre rutan anger att data pa instéllningssidan och data pa enheten ar
synkroniserade for denna axel.

Gult i den mindre rutan anger att data for denna axel har modifierats pa
installningssidan men inte annu synkroniserats till enheten.

For att synkronisera data, klickar du pa "Anvand” langst ner till héger.

Hela rutan blir gul och boérjar sedan fyllas med gront for att visa att data

pa installningssidan synkroniseras till enheten. Nar alla data ar helt
synkroniserade kommer den storre rutan att ater bli ljusbla och den mindre
S rutan forblir gron. Nar axelrutan blir gron sparas data fran instéllningssidan
till den fysiska enheten. Huvudrutan for axeln blir bla och snedstrecket

blir gront.

Nar axelrutan blir gron sparas data fran instéllningssidan till den fysiska
enheten. Huvudrutan for axeln blir bl och snedstrecket blir gront.

Ayl

Instéllning av deadband

For att stalla in deadband pa en axel, flytta pa skjutreglaget for justering av deadband (del 8). Du kommer
att se hur axeln borjar separera fran mitten i det manuella justeringsomradet. Deadzone blir storre ju
langre skjutreglaget flyttas.

Instéllning av responskurva

For att stalla in responskurva pa en axel, flytta pa skjutreglaget for justering av axelkurva (del 9). Vid
installning av en S-kurva ser du kurvan forma sig som ett S for att visa kurvan under och 6ver
axelns mittpunkt.

Vid instéllning av en J-kurva ser du hur hela axeln bojs da skjutreglaget flyttas. Du kan ocksa éndra
béada kurvorna genom att flytta punkterna i delen for manuell justering (del 3). Om du flyttar punkterna i
omradet, 2 for en S-kurva och 1 for en J-kurva, kommer kurvan att justeras till de nya punkterna.

Instéllning av axelomrade

For att stalla in axelomrade, flytta pa skjutreglaget for justering av axelkurva (del 9). Da krymper data
for axeln fran den helt negativa och helt positiva sidan. Nu kommer axeln att endast leverera upp till de
punkter du stallt in.
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Installning av fysisk axel

For att stalla in fysiskt axelomrade, flytta pa skjutreglaget for justering av fysisk axel (del 6). Da det héar
skjutreglaget flyttas krymps minimum- och maximumomradet for den fysiska axeln. Efter att du flyttat
pa skjutreglagen for att stalla in axel kommer du att se att minimum- och maximumomradet har krympt
varje gang du ror den fysiska axeln.

Spara en instéllning

For att spara en installning sa att du kan anvanda den, klickar du pa knappen "Anvand” langst ner i
hogra hornet pa skarmen (del 13). Nar du tryckt pa “Anvand” kommer axelikonen (del 1) att bli gul och
sedan fyllas med gront. Slutsegmentet fyllt med grént och en bla huvudaxel anger att alla

data har sparats.

Se avsnittet “Meddelanden om axelstatus” for mer information om axelmeddelanden.

FLIKEN SUPPORT

Under fliken SUPPORT har du tillgang till ett antal supportrelaterade aktiviteter.
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Se Handboken i PDF-format

Oppnar en PDF-version av den har handboken.

Se Snabbstartsguiden i PDF-format

Oppnar en PDF-version av Snabbstartsguiden.

Hamta de senaste drivrutinerna och programvarorna

Oppnar webbsidan med X-56 drivrutiner och programvaror dar du kan hamta de senaste drivrutinerna
och programvarorna.

Hamta profiler

éppnar webbsidan med X-56 profiler dar du hittar alla de senaste profilerna som du kan hamta.

Kunskapsbas

Oppnar webbsidan med svar pa de vanligaste fragorna om X-56. Om du har problem med installationen
kan for du forsoka med det har forst. Da kan du undvika att behdva kontakta teknisk support.

Skicka en begaran

Om du mot férmodan skulle ha problem med din X-56 far du géarna skicka en begaran till vart tekniska
supportteam i varldsklass.

Kontakta oss

Om du foredrar att tala med nagon i vart tekniska supportteam, eller vill tala om nagot annat kan du
klicka pa den har lanken for att 6ppna en webbsida med all kontaktinformation.

Programvaruversion

De haér siffrorna anger den programvaruversion som for narvarande ar installerad - anvandbart om du
vill uppgradera din programvara.

Drivrutinsversion

De har siffrorna anger den drivrutinversion som for narvarande ar installerad - anvandbart om du vill
uppgradera dina drivrutiner.
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PROBLEMLOSNING

Q Varfor kanner min dator inte igen Pro Flight-kontrollen?
A 1. Har du hamtat och installerat drivrutinerna fran www.saitek.com?

A 2. Kontrollera kabelanslutningarna. Koppla ur din kontroll och anslut den igen, se till att den
sitter i ordentligt.

A 3. Om du anvander USB-portar som ar riktade framat eller uppat, prova med att ansluta till portar pa
datorns baksida.

A 4. Om du anvander ett nav, kontrollera att det har stromtillforsel.

Q2 Varfor kanner spelet jag spelar inte igen min Pro Flight-kontroll?

A 1. Ga igenom kontrollerna i F1 [ovan].

A 2. Stoder spelet du spelar spelkontroller? Se efter i ditt spels anvandarhandbok som bor
innehalla information om spelkontroller. Om det inte gor det kan du anvénda det kraftfulla
programmeringsprogrammet for att emulera musen och tangentbordet med din X-56 Rhino.

Q3 Varfor fungerar inte kontrollens knapp eller axel?

A 1. Testa din produkt i spelkontrollens panel enligt instruktionerna som du hittar i den har
hanvandarhandbokens tidigare avsnitt.

A 2. Om du fortfarande har problem med kontrollen ska du kontakta teknisk support pa
http://support.madcatz.com/Tickets/Submit

Q4 Vad kan jag gora om det fattas en del pa min kontroll?
A 1. Kontakta teknisk support for hjalp: http://support.madcatz.com/Tickets/Submit

Q5 Varfor reagerar mitt plan inte korrekt pa axlarna i flygsimulatorspel som FSX?

A 1. X-56 spak och gasreglage ar oberoende enheter och bada har en X- och en Y-axel osv. Ga till ditt
spels kontrollinstéllningar och gor instéllningar for din X-56 Rhino. For mer detaljerad information
om hur du gor det har, ga till var sida med vanliga fragor:
http://support.madcatz.com

Q6 Hur andrar jag ljusstyrkan pa LED-ljusen pa min X-56?
A 1. Installera programvaran sa visas skjutreglaget for ljusstyrka under fliken INSTALLNINGAR.

Q7 Varfor ar mina axlar ocentrerade eller ror sig kaotiskt?

A 1. Ga till sidan med vanliga fragor i under support pa Saiteks webbsida. Dar hittar du enkla
instruktioner for hur du aterstaller kalibreringen. Du hittar alla adresser i avsnittet om teknisk
support i den har anvandarhandboken.
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TEKNISK SUPPORT

Kan inte komma igang? Oroa dig inte, vi ar har for att hjalpa dig! Nastan alla produkter som returneras
till oss som felaktig ar inte fel alls - de har bara inte installerats korrekt. Om du far problem med den héar
produkten, vanligen forst besoka var hemsida http://support.madcatz.com. Den teknisk support kommer
att ge dig all information du behdver for att fa ut det mesta av din produkt och bor 16sa eventuella
problem du kan ha. Om du inte har tillgang till Internet, eller om webbplatsen inte kan svara pa din fraga,
kontakta din lokala Mad Catz Teknisk Support Team. Vi strévar efter att erbjuda snabba, omfattande

och grundlig teknisk support till alla vara anvandare s&, innan du ringer, se till att du har all relevant
information till hands.
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